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REGULAMENTO DA 32 OLIMPIiADA DE INOVACAO DA UNIRIO
(Atualizacdo: 10/04/2025)

A 32 OLIMPiADA DE INOVACAO DA UNIRIO é uma competicdo de modelos de negdcios, idealizada e
realizada pela equipe do PROJETO EMPREENDE UNIRIO, apoiado pela FAPERJ, que tem como objetivo
promover o desenvolvimento dos alunos de graduacdo e pés-graduacdo da UNIRIO e estimular o
empreendedorismo e a criacdo de novos negdcios inovadores.

1. DefinigGes:

Para os fins do presente Regulamento, os termos abaixo descritos terdo os seguintes significados:

1.1. Modelo de Negdcio: é o modelo desenvolvido, a partir de uma ideia, por equipe constituida
durante a 22 Olimpiada de Inovagdo da UNIRIO, nos padrdes e moldes definidos pela Organizagao
e aplicados durante a execug¢do da Olimpiada;

1.2. Organizagdo da 22 Olimpiada de Inovagao da UNIRIO: grupo formado por participantes do Projeto
Empreende UNIRIO e consultores, responsavel pela estruturagao da Olimpiada, gestao intelectual,
financeira e de infraestrutura da competicdo;

1.3. Banca de Avaliagcdo da 22 Olimpiada de Inovag¢do da UNIRIO: grupo formado por profissionais da
universidade, especialistas e lideres do mercado de inovacao convidados para realizar a avaliacao
dos projetos desenvolvidos durante a competicdo no dia do Demoday;

1.4. Mentoria: suporte e orientacdo de especialistas, com larga reputacdo ou experiéncia profissional
ou de pesquisa em segmentos diversos, para apoiar a fase do desenvolvimento do modelo de
negocio;

1.5. Demoday: evento que caracteriza a fase final da Olimpiada e consiste de apresentacdo do Pitch
dos modelos de negdcios das equipes diante da Banca de Avaliacdo seguido do anuncio e
premiacdo dos vencedores.

1.6. Pitch: apresentacdo curta e direta sobre o projeto que tem como objetivo despertar a atencao
para um potencial investidor, parceiro ou cliente para o negdcio.

2. Objetivos:

Sao Objetivos da 32 Olimpiada de Inovag¢ao da UNIRIO

| — promover junto aos jovens aprendizado e aptiddao empreendedora, estimulando a curiosidade
cientifica e incentivando-os a desenvolverem projetos com potencial para o mercado;

Il — promover incremento nas pesquisas, criagcdo de patentes, producdo de artigos e maior conexado
com os setores produtivos;
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Ill- incentivar o interesse para o empreendedorismo e colaborar com as pessoas para o
desenvolvimento da competéncia e habilidades empreendedoras, além de aplicar seus
conhecimentos nas diferentes areas;

IV - promover a integracdo e cooperacao entre alunos de diversas areas e cursos da UNIRIO;

V - aproximar o Projeto Empreende UNIRIO das pessoas por meio de atividades formativas e
integradoras, estimulando a liberdade criativa necessaria para empreender;

VI - estimular a melhoria da qualidade da capacita¢do para o empreendedorismo no pais por meio
da procura de solugGes praticas para diferentes problemas.

Sobre os Participantes:

. Poderao participar da Olimpiada de Inovagdo da UNIRIO estudantes de graduagdo, mestrado e
doutorado da UNIRIO, acima de 18 anos, regularmente matriculados na UNIRIO;
Os participantes deverdo ter disponibilidade de tempo para dedicagdo integral as atividades da
Olimpiada durante o periodo de sua realizacdo;
N3o é necessario ter um projeto prévio ou proposta estruturada para participar;
Poderdo se inscrever os alunos que participaram da 12 Edicdo da Olimpiada, desde que tragam
para a fase de ideacdo novas propostas que ndo as que foram trabalhadas na primeira edicao;
A participac¢do nas atividades ocorrera de forma presencial, sendo o primeiro dia nas instalages do
Arca Hub e os demais dias nas instalagdes da UNIRIO, conforme dias e horarios abaixo definidos:
07 de junho de 9h as 17h — Espaco Arca Hub
13, 14 e 15 de Junho de 9h as 17h — UNIRIO — Prédio CCET
16 de junho de 13 as 21h — UNIRIO — Prédio CCET

Obs.: Endereco Arca Hub, Rua Jangadeiros, 49 — Ipanema.
Sobre as InscrigGes:

As inscri¢cGes para participacdo na 32 Olimpiada de Inovagdo da UNIRIO devem ser feitas
acessandro a pagina da Olimpiada no ebdereco: https://empreende.net.br/olimpiadaunirio/,

divulgado nos canais oficiais de comunicacdao da UNIRIO, redes sociais do Projeto Empreende e

outros meios. Ndo serd aceita outra forma de inscricdo;

4.1.1. As inscrigdes deverao ser feitas de forma individual.

4.1.2. A organizacdo da Olimpiada entrara em contato por e-mail para confirmar participa¢do dos
inscritos.
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4.1.3 Todos os dados compartilhados com a organizagdo da Olimpiada estdo em conformidade

com a Lei n2 13.709/2018 — Lei Geral de Prote¢do de Dados Pessoais (LGPD). O Termo de
Consentimento para Tratamento de Dados se encontra no anexodeste documento.

4.1.4 N3do sera cobrada taxa de inscricdo para participar da competicdo.
4.1.5 Na impossibilidade de participacdo, o aluno inscrito deve comunicar o fato imediatamente a

4.2.

Coordenacdo, via e-mail empreende.unirio@gmail.com, sob pena de ser impedido de

participar em futuras edi¢des da Olimpiada e de outras atividades do Projeto Empreende
UNIRIO.

A organizacdo selecionard até 60 participantes. Ao chegar a esse nimero, as inscricbes serdo
automaticamente encerradas.

4.3.0 critério de selegdo sera discricionario, tendo como direcionador a composi¢do de uma equipe

4.4.

4.5.

4.6.

4.7.

5.1.

5.2.

multidisciplinar em cursos, graus, periodos, géneros e sua identificagdo, faixas etdrias, etnia,

dentre outros.

Com o preenchimento e envio da ficha de inscricdo o participante se compromete com os

termos desse regulamento bem como a participar no minimo de 8 mddulos do programa,

conforme o quadro 1 abaixo, além da presenca obrigatdriana etapa de apresentacdo do modelo de

negdciopara a Banca Avaliadora (Demoday).

O participante ao se inscrever deve também realizar o aceite do Termo de Adesdo a

Olimpiada, disponibilizado em conjunto com a ficha de inscricdo eletrénica, cujo modelo
encontra-se no final desse documento.

As inscricOes serdo realizadas no periodo de 05/05/2025 até as 20h do dia 27/05/2025,

podendo ser encerradas antecipadamente, caso o niumero maximo de participantes seja

atingido (60 participantes) ou prorrogadas, caso as vagas ndo sejam preenchidas. Essa

informacao sera veiculada principalmente pela pagina da Olimpiada.

Haverd uma lista de reserva para convocacdo de participantes na ocorréncia de desisténcias

durante a etapa preparatdria.

Estrutura¢ao da Competicao e suas Fases:
A Olimpiada serd conduzida com uma metodologia 100% pratica (learn by doing), que capacita

e estimula o participante a realizar a idea¢cdo e modelagem de um novo negdcio
A Olimpiada contard com as seguintes fases:

- Workshop Preparatério: etapa de aquecimento para a Olimpiada, onde serdo trabalhadas

informacgdes e conceitos necessarios para a modelagem e estruturacao financeira de negdcios,
além de marketing’, comunicacdo e oratdria.Essas informagdes serdo relevantes e diferenciais
no desenvolvimento das proximas etapas da competicdo.
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- Maratona para Estruturacdo do Negdcio: Nessa fase inicia a competicdo propriamente dita.
Envolve a ideagdo de potenciais problemas, validacdo dos desafios que seguirdo para as
proximas fases, formacao das equipes de 2 a 5 componentes, sem exce¢des, em torno dos

desafios selecionados, desenvolvimento das solucGes e do modelo de negdcio correspondente.
- Elaboragdo do Pitch e Ensaio: elaboragdo da apresentagdao do projeto (Pitch) para a banca de

avaliagdo bem como ensaio de apresentacgao.

- Demoday (participagdo obrigatdria): Apresentacdo do Pitch para a banca de jurados seguida de
premiacao dos finalistas.

5.3. Abaixo é apresentado o quadro resumo das fases e atividades contempladas pela 22 Olimpiada
de Inovacgdo da UNIRIO:
5.4. Programacao

Quadro 1- Programacgao

Etapa Jornada Olimpica

Workshop Maratona Elaboragao Demoday
Preparatorio Estruturagdo do Negocio Pitch
Dial Dia 2 Dia3 Dia4 Dia 5 (Parte 1) Dia 5 (parte 2)
Aguecimento Ideagdo do Ideagdo da Desenvolvimento | Preparacao Apresentagao
Problema Solugdo da Solugao Demoday Para a Banca
- Desafios - Mapeamento -Brainstorm de | -Prototipacdo/ - Elaborac¢dodo - Avaliagdo da
- Tecnologias das Dores Solugdes MVP Pitch Banca
Exponenciais - Identificagdo de | - Validagdo da | - Elaboracdo de - EnsaioFinal - Premiagdo
- Estratégias de Oportunidades Solugdo Indicadores
Mercado para - Validagdo do - Fitcomo
Startups Problema Desafio
- Economics - Formagao das
para Startups Equipes
2 médulos 2 médulos 2 médulos 2 médulos 1 médulo 1 mdédulo
9has 17h 9has 17h 9h as 17h 9has 17h 13has 17h 18h as 21h

Sabado: 07/06

Sexta: 13/06

Sabado: 14/06

Domingo: 15/06

Segunda: 16/06

Segunda: 16/06

5.5. Durante a Jornada da Olimpiada, a partir dos desafios e oportunidades validadas, serdo formadas
equipes de até 5 componentes para o desenvolvimento dos modelos de negdcio que serdo
submetidos a Banca de Avaliagdo no ultimo dia da Olimpiada.
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5.6. Durante toda a Olimpiada os participantes contardo com equipe especializada na conducdo dos

trabalhos, além de master classes e oficinas em assuntos especificos e mentorias com profissionais

de diversas areas. Esse conjunto de especialistas apoiardo as equipes na fase de desenvolvimento
da solucdo.
5.7. O resultado final, seguido da premiac¢do, serd anunciado no dia 16 de junho, as 21h, no

encerramento do Demoday.

5.8. A Jornada Olimpiada sera pautada no processo “learn by doing” e serd conduzida com base nas

metodologias de Design Thinking, Lean Startup e Psicologia da Inovacao.

5.9. A competicdo abordara os aspectos relacionados abaixo no processo de construcdo das ideias,

estruturacdo do Modelo de Negdcios e apresentacdo para a banca:

¢ Técnicas para a elaboragdo de projetos de Inovagdo dentro da empresa
e Técnicas de Imersdo

¢ Entendimento do Problema ou Oportunidade

e Elevator Pitch

¢ Andlise de Personas

¢ Brainstorming de possiveis solu¢des

* Formacao de times

e Canvas da Proposta de Valor e/ou Jornada do Cliente

* Roadmap de MVPs e/ou Priorizagdo de Funcionalidades

* Definicdo de métricas OKRs e KPIs dos projetos

e Cdlculo de beneficio/custo evitado

¢ Preparacao de Pitch e Deck de apresentacdes

¢ Ensaio de apresentagdo (Demo-Day)

* Principais conceitos de Dindmica dos Grupos e processo grupal

e Andragogia

e Atividades e vivéncias de inclusao grupal

¢ Introducdo a Analise Transacional para o relacionamento com equipe
» Feedback para lideres facilitadores

5.10. O participante que ndo comparecer no minimo em 8 dos 9 médulos previstos na ETAPA JORNADA

OLIMPIACA, segundo o quadro 1 acima, serd automaticamente excluido da competicao.

5.11. A participagdo da equipe completa no Demoday é obrigatdria, sob pena de ndo receber a

premiagao, caso seu modelo de negdcio seja selecionado.

6.

Elaboragdao do Modelo de Negdcios:

6.1. A elaboracdo do Modelo de Negdcios e a preparagao do Pitch devera ocorrer, segundo a

metodologia da 32 Olimpiada de Inovacdo da UNIRIO, durante o periodo dos 4 dias de realizacgao,

mais especificamente entre os dias 25 e 28 de outubro, atendendo também os parametros e
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modelos apresentados pela coordenacdao da competicao.

6.2. Os participantes contardo com apoio de master classes e de mentores, selecionados pela
organizagao, para a elabora¢do do Modelo de Negécios.

6.3. Os temas serdo definidos durante a fase de ideagdo e serdo trazidos pelos préprios participantes,
podendo, dentre outros, focar as seguintes areas: inovacdo social, educacdo, saude, smart cities,
economia criativa, sustentabilidade, gestdo publica, comunicac¢do, Tecnologia da Informacao.

7. Avaliagao Final —Demoday:

7.1. Sera realizada por meio de banca formada por especialistas da universidade e lideres do mercado
de inovacdo, indicada pela Comissdo Organizadora para essa finalidade, no dia 16/06/2025 de 18h
as 21h.

7.2. Participardo dessa fase apenas as equipes que tiverem participacdo minima em 8 do total de 9
modulos da Etapa Jornada Olimpica (dias 07, 13, 14, 15 e 16 de Junho) sendo obrigatéria a
particpacdo no Demoday (16 de junho a partir das 18h).

7.3. Todos os membros da equipe devem estar presentes na avaliagdo final — Demoday, dia 16/06 as
18h, sob pena de desclassificacdo da equipe.

7.4. Cada equipe tera 5 minutos para apresentacdo do pitch do projeto

7.5. Os membros da banca terdo 4 minutos para feedback, questionamentos e consideragées

8. Critérios de pontuagao:

8.1. As equipes serdo avaliadas conforme o modelo de negdcios apresentado para a Banca, levando
em conta aspectos como a clareza do problema, encaixe entre a solugdo proposta e o problema
apresentado, impacto do MVP proposto e possibilidade de escala, segundo os critérios dispostos
no Quadro 2 abaixo.

Quadro 2- Critérios de Avaliagao

Critérios Pontuacao
Grau de Inovagao 20

Modelo de Negdcio (Canvas) 30

Potencial de Mercado 25

Maturidade do MVP 15

Qualidade da Apresentagdo Pitch 10
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8.2. As equipes que obtiverem maior pontuacdo, de acordo com os critérios descritos no item deste
Regulamento, em nivel decrescente, serdo respectivamente as vencedoras em 12, 22 e 32 lugar da
22 Olimpiada de Inovagao da UNIRIO. Da decisdao da Comissdo Julgadora nao cabe recurso.
8.3. Em caso de empate, o primeiro critério serd maior nota para “Modelo de Negdcio” e,
persistindo o empate, o segundo critério serd a maior nota para “Potencial de Mercado”.

9. Premiagao:

9.1. Para a premiacao, serdo consideradas as classificacdes em ordem decrescente de nota entre as
equipes, de acordo com o Quadro 2, do item 8 do presente Regulamento.

9.2. A premiacdo sera realizada para os projetos classificados em primeiro, segundo e terceiro lugar,
respeitando-se os critérios de classificagdo estabelecidos no item 8 do regulamento, por meio de:
a) Certificado de colocagdo, emitido pela Coordenagdo do Projeto Empreende UNIRIO, e medalhas;
b) Isencdo de pagamento de taxa de inscrigdo para participar, oportunamente, do processo seletivo
para a incubadora de empresas da UNIRIO.

c¢) Outras premiagOes poderdo ser oferecidas.
9.3. Todos os particpantes que cumprirem a Jornada receberdo certificados de participacao,

emitido pela Coordenacao do Projeto Empreende UNIRIO.
Obs.: Para o cumprimento da Jornada, considera-se a particlpagdo minima em 8 mddulos dos 9

previstos na ETAPA JORNADA OLIMPICA, segundo quadro 1 acima, sendo obrigatdria a participagdo
no Demoday.

10. Cronograma e Etapas:

Quadro 3- Cronograma
Evento Data
Lancamento da 22 Olimpiada de Inovagdo da UNIRIO 05/05/2025
Periodo de Inscrigdo 05/05/2025 a 27/05/2025
Confirmacgédo das Inscri¢bes 28/05/2025 a 04/06/2025
Workshop Preparatério (02 médulos) 07/06/2025
Maratona Estruturacdo do Negdcio (6 mddulos) 13/05/2025 a 15/06/2025
Preparacdo de Pitch e Ensaio (1 mddulo) 16/05/2025
Demoday—Banca Avaliadora (1 mdédulo) 16/05/2025
Premiacdo 16/05/2025
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11. Disposigoes finais:

Os participantes se comprometem a cumprir integralmente a Lei Geral de Protecdo de Dados Pessoais
(LGPD), bem como qualquer legislacdo que verse sobre o assunto. Assim como, devem resguardar a
integridade e confidencialidade de todos os dados pessoais recebidos em consequéncia do objeto do
presente Regulamento.

Ao se inscreverem na 32 Olimpiada de Inovagao da UNIRIO, os participantes se responsabilizam pela
originalidade de todo conteldo por elas produzidos, no ambito deste Regulamento, respondendo
integral e exclusivamente por eventuais danos ou 6nus a terceiros - excluindo e indenizando a UNIRIO,
em caso de demanda judicial ou extrajudicial intentada por terceiros, sob alegacdo de violagdo de
direitos de propriedade intelectual, imagem, voz e nome.

Pessoas participantes ndo poderdo ser substituidas.

Ao se inscreverem, os participantes declaram expressamente ceder todos os seus direitos de
propriedade de voz e imagem relativos ao contelddo do evento, de forma gratuita e sem qualquer
onus, sendo a cessdo firmada em carater irrevogavel, irretratavel e por prazo indeterminado para o
Projeto Empreende-UNIRIO. A cessao dos direitos de voz e imagem compreende a veiculacdo deste
material por meio de televisao, jornais, livros, internet, eventos, publicacdes cientificas e quaisquer
outros meios de comunicacdo existentes ou que venham a ser criados, tanto no ambito nacional
guanto internacional, abrangendo, inclusive, o uso do seu nome, durante periodo indeterminado.
Outras informacGes sé serdo divulgadas mediante expressa autorizacdo das pessoas participantes.

Ao se inscreverem, os participantes declaram ter ciéncia de que todo o evento sera presencial, nas
instalacGes da UNIRIO, em portugués e ndo havera tradugdo simultanea para outros idiomas.

A Comissdo Organizadora da 22 Olimpiada de Inovagdo da UNIRIO ndo se responsabiliza por eventuais
problemas técnicos.

A inscricdo na 32 Olimpiada de Inovacdao da UNIRIO implicard na total aceitacdo do contetudo do
presente Regulamento.
12. Duvidas:

Para dirimir quaisquer duividas na inscricao e execugao deste Regulamento, o interessado deve buscar
esclarecimentos por meio do endereco de e-mail: empreende.unirio@gmail.com.
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Anexo: Modelo do TERMO DE ADESAO A 22 OLIMPIADA DE INOVAGCAO DA UNIRIO

(Esta declaragao serda apresentada ao final da ficha de inscrigdo. Ao confirmar ainscrigao o

candidato automaticamente adere ao regulamento)

O candidato, caso seja selecionado a participar da Olimpiada, declara:

a) ter conhecimento do Regulamento da 32 Olimpiada de Inovacdo da UNIRIO;

b) atuar de forma colaborativa com a Comissdo Organizadora da Olimpiada;

c) aplicar os principios da fidelidade, imparcialidade e confidencialidade das
informacdes de provas em qualquer fase, salvo as expressamente permitidas pela Comissao
Organizadora da Olimpiada;

d) ceder ao Projeto Empreende/UNIRIO todos os direitos de propriedade de voz e
imagem relativos ao contelddo do evento, de forma gratuita e sem qualquer 6nus, sendo a
cessdo firmada em carater irrevogavel, irretratavel e por prazo indeterminado. A cessdo dos
direitos de voz e imagem compreende a veiculacdo deste material por meio de televisao,
jornais, livros, internet, eventos, publicacbes cientificas e quaisquer outros meios de
comunica¢do existentes ou que venham a ser criados, tanto no ambito nacional quanto
internacional, abrangendo, inclusive, o uso do meu nome, durante periodo indeterminado.
Outras informacgdes so serao divulgadas mediante minha expressa autorizagao.

Nestes termos, solicito minha adesdo a Comissdo Organizadora para participar da 22 Olimpiada de
Inovagdo da UNIRIO.

Rio de Janeiro, xx Junho de 202.

Documento assinado eletronicamente

Candidato inscrito
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